Instituto Tecnolégico de Morelia

TOPICOS SELECTOS DE WEB

Practica 5

Profesor: Rogelio Ferreira Escutia

Alumna: Monserrat Alejandra Castro Sixtos

No. Control: 17120677

\ Carrera: Ing. Tecnologfas de la Informacién y
Comunicaciones



1. Simulaciéon 1 dia:
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Las primeras actividades a considerar para mi fueron el analisis del proceso que se tiene que llevar
para cumplir los requerimientos del cliente y es por ello que como primera instancia es necesario
conocer propuestas y comentarios de todo el equipo en conjunto, todo en una reuniéon donde
asistieron todos para poder llegar a una solucion concreta a partir de aportes de ideas, para al final
poder crear un concepto general, pero especifico de dicha solucion. Para posteriormente las
actividades que siguen son el buscar las herramientas con que vamos a comenzar el proceso ya que
de acuerdo a los perfiles de los programadores podemos definir que utilizar para determinar los
tiempos y no perder tiempo en una revision de algo que no conozcan o sepan usar los programadores.
Y por ultimo asignacién de tareas de acuerdo a sus habilidades y para su comodidad y buena

realizacion del trabajo.



2. Simulacién de 1 semana
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Ya definidas las tareas para cada programador se inicio el proceso de desarrollo por lo que en
esta semana se trabajo la pagina principal del sitio web a desarrollar, donde se consideraron la
estructura que nos permitira brindar un disefio responsivo para adaptarlo a todos los dispositivos
donde se desee visualizar, se realiz6 todo el menu de navegacion para poder identificar todas las
vistas que tendra nuestro sitio web y por ultimo el proceso de disefio de logotipo del sitio web en
donde pudo notarse el trabajo que costo realizarlo ya que nos impidié avanzar con mas actividades
debido al detenimiento con el que se realiz6 para poder llegar al resultado solicitado por el cliente.
Pero las tareas solo faltan la aprobacién de dicho proceso que se llevd acabo para poder continuar
con las siguientes tares del desarrollo.



3. Simulacién Sistema Terminado
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El proceso de desarrollo se vio afectado por ciertas actividades que no fueron realizadas en tiempo
y forma, como se observa son mas las tareas que se completaron que las que no. Pero es
necesario considerar que los programadores a medida que avanzaba el proyecto realizaron
actividades que no solamente nos hicieron retrasar el trabajo si no que nos dieron como problema
una mala impresion de su propio trabajo debido a que se tuvieron que repetir ciertas tareas, los
programadores dedicaban su tiempo a otras situaciones, cumplian con la mitad de sus tareas
asignadas y algunos tuvieron que repetir tareas por perdida completa de informacion lo cual si lo
consideramos en costos es algo grave ya que no cumpliriamos en tiempo y forma como se acordé
con el cliente la entrega del sistema. Pero todas ellas ya fueron analizadas y se encuentran en
proceso de realizacion con mera advertencia ya que si no se realizan de manera correcta se
podran tomar medidas sobre dichos programadores, ya que estamos en espera de su termino
para poder evaluarlas y autorizar la terminacion del proyecto.



